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                                                         ADJECTIVUL
                                         Exerciţii  bazate pe jocuri  didactice
Jocul didactic este un procedeu activ, mult practicat în ciclul primar. Jocul, activitate cognitivă specifică copilăriei, îl pune pe şcolarul mic în situaţia unei intense activităţi intelectuale şi asigură o asimilare reală a noţiunilor, regulilor, o însuşire activă şi conştientă a cunoştinţelor. 
Folosit cu măiestrie, jocul crează un cadru organizatoric, care favorizează dezvoltarea interesului elevilor, a spiritului de investigare şi formarea deprinderilor de folosire spontană a cunoştinţelor dobândite. 
Iată câteva jocuri didactice folosite pentru îmbogăţirea expresivităţii vorbirii, activizarea vocabularului şi stimularea creativităţii elevilor.
1.Găseşte cuvântul opus 
                Le-am prezentat elevilor un disc mobil, confecţionat din carton, împărţit în opt părţi egale, în care  am  scris  cuvinte  ce  pot  avea  antonime (tânăr,  frumos,  vesel,  silitor, cald, mare, atent, rău, ).

Un elev vine la catedră, învârte discul până ce aduce un cuvânt în dreptul săgeţii. Citeşte cuvântul cu voce tare, găseşte cuvântul cu sens opus şi formulează cu el o propoziţie.    Exemplu, dacă în dreptul săgeţii a fost adus cuvântul ,,atent” răspunsul poate fi: 
          ,, Costel este neatent la lecţii”  sau  ,, Maria este neatentă când trece strada”. 

Jocul se poate desfăşura individual sau pe grupe de elevi sub formă de concurs. 
2.Cum se spune? 
Am distribuit fişe pe care erau scrise următoarele propoziţii: 
                Era ……………………ca racul.   
                Se făcuse………………ca varul. 
                Eşti ……………………ca plumbul. 
                Avea ochii …………….ca cerul. 
                Era galben …………….ca ceara. 
Am explicat  elevilor  care  este  sarcina  de  lucru  şi  am completat prima propoziţie pentru exemplificare. Am anunţat timpul pe care îl au la dispoziţie, după care am adunat fişele, le-am analizat cu clasa  şi am acordat câte un punct pentru fiecare exemplu corect. 
3.Cadranul cu adjective 
Pe un cadran se înscriu 12 proprietăţi ale corpurilor fizice. Sunt necesare două zaruri. Se aruncă intens unul şi se reţine cifra. Se aruncă apoi ambele deodată, se face suma şi se reţine rezultatul. Sunt astfel indicate două adjective din cadran. Într-un minim de timp (2 min.) trebuie enumerat maximum de lucruri care să întrunească cele două calităţi. 
Exemplu, pentru 1 şi 6 (alb şi uşor): zăpadă, foaie de hârtie, bob de orez, vată, pană etc. 

Pe cadran se vor înscrie următoarele proprietăţi: 
                         1 – alb                          5 – moale                      9 – mlădios 
                         2 – strălucitor               6 – uşor                       10 – greu 
                         3 – înalt                        7 – mic                        11 – puternic 
                         4 – limpede                   8 – roşu                       12 – gros 
4.Concursul  de ghicitori 
Acest joc  este de asemenea o variantă a exerciţiilor pentru consolidarea cunoştinţelor care poate apărea  sub forma  unor jocuri instructive. Jocul constă în a spune sau a descoperi răspunsul la mai multe ghicitori care caracterizează obiectele prin cuvinte ce arată însuşiri. 
                1.  Şerveţel vărgat                                    2.  Slabă  şi  subţire 
                     Peste  mare aruncat.                                Grei  cercei  mai  ţine. 

                3.  Moale, albă şi pufoasă                         4.  Cureluşă  verde 
                     Peste  câmp  e  haină  groasă.                  Prin  iarbă  se  pierde. 
      5.   Înaltă, cu lungi picioare,                        6.  Mere  roşii. mari  şi  creţe 
                      Pene negre pe-aripioare                              Sunt  proptite  între  beţe! 
                     Peste  broaşte  e  mai  mare. 

Sarcina jocului poate fi modificată: cine ştie mai multe versuri sau mai multe proverbe conţinând adjective. 

                 Exemple:    Buturuga  mică răstoarnă  carul  mare. 
                                   Paza  bună  trece  primejdia  rea. 
                                   Vorba  dulce  mult  aduce.
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